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Gestion des notes des étudiants

Introduction

Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants (classe Student), des notes
(classe Grade), des résultats a une unité d’enseignement (classe TeachingUnitResult) et des promotions

d’étudiants (classe Cohort).
L’objectif pour vous est de vous initier :

— a lutilisation d’un IDE : IntelliJ IDEA de JetBrains est mis en avant mais n’importe quel IDE équivalent

comme par exemple Eclipse ou Visual studio code pourra étre utilisé (néanmoins on ne vous aidera pas

sur I'utilisation des autres IDE),
— a la gestion de version grace a Git,

— a D'utilisation des tests unitaires (ici déja écrits) pour valider votre programme.

Vous allez sans doute découvrir un certain nombre de nouveaux outils durant ce TP. Le temps d’apprentissage

de ces outils peut étre au début frustrant mais ils vont vous faire gagner du temps par la suite.

Mise en place du TP

Introduction

Ce TP est 'occasion d’apprendre a utiliser des outils de développement professionnel. En plus de 'IDE IntelliJ,
vous aurez a utiliser un outil de gestion de versions, en 'occurrence git. Un tel outil permet d’enregistrer a
distance votre projet et de permettre a plusieurs personnes de travailler simultanément, sans devoir échanger les

fichiers par courriel, et sans se marcher sur les pieds (par exemple modification sans le savoir du méme fichier).

Configuration clé ssh pour le gitlab AMU

La premiere étape pour utiliser la gestion de version est de vous connecter au gitlab de 'université qui est

accessible a I'adresse suivante : https://etulab.univ-amu.fr/. L’identifiant et le mot de passe sont ceux de votre
compte étudiant AMU.

Afin de pouvoir accéder a distance a vos dépots git, vous allez configurer une clé SSH dans votre profil. Pour

cela, il vous faut:

1. Ouvrir un terminal (par exemple terminal MATE de la vdi Lunix qui est accessible dans le menu au

sous-menu Outils systémes). Si vous étes sous windows et que vous avez installé Git pour windows, il est

conseillé d’utiliser le terminal bash de git.


https://www.jetbrains.com/idea/
https://www.jetbrains.com
https://www.eclipse.org/
https://code.visualstudio.com/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Git
https://fr.wikipedia.org/wiki/Test_unitaire
https://about.gitlab.com/
https://etulab.univ-amu.fr/
https://git-scm.com/download/win
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Générer une paire de clés privé/publique pour votre compte. Pour cela, il vous faut entrer la commande

suivante dans le terminal :

~$ ssh-keygen -t ed25519

Appuyer une fois sur Entrée pour confirmer que vous voulez sauvegardez vos clés dans le répertoire par
défaut.

Ensuite, il vous est demandé de rentrer deux fois une “passphrase”. Vous pouvez entrer une phrase
(plusieurs mots donc) qui servira de mot de passe pour I'acces. Puisque la sécurité de vos dépot n’est
pas critique, vous pouvez vous contenter de ne rien rentrer (pas de passphrase) et donc d’appuyer de

nouveau sur Entrée deux fois.

Si tout s’est bien passé, votre couple de clés a été généré et vous devriez voir un affichage similaire a

celui ci-dessous :



e Terminal

Fichier Edition Affichage Rechercher Terminal Aide

alaboure@v-PP-47-007:~
Generating publlcfpulwa
Enter file in which to save
Enter passphrase (empty for
Enter same passphrase again:
Your identification has been saved in /amuhome/alaboure/
Your public key has been saved in famuhome/alabou ef,::
The key fingerprint is:
SHA256 : HSWOBYWXX01PBGG+/gH+LtZES16TTB1gzSFqQNiPlAyg alaboure@v-PP-47-007
Thﬁ cey's randomart image is:
[ED“5519 256]--+

Afficher votre clé dans le terminal en entrant la commande suivante (sous powershell, il faut remplacer la

commande cat par la commande type) :
~$ cat ~/.ssh/id_ed25519.pub

Sélectionner la ligne affichée par le terminal et copier 1a dans le presse-papier (sélection puis clic droit et

copier)
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3. Configurer la clé dans votre compte gitlab. Pour cela, vous allez accéder aux préférences de votre compte

gitlab. II vous faut vous connecter a https://etulab.univ-amu.fr/ puis cliquez sur votre avatar en haut a

gauche de ’écran puis sur preferences dans le menu qui apparait.

® Projects-Dashboard - GitLab - Mozilla Firefox

M Projects - Dashboard - G/ X

<« v In @ ¢

c @ © | @& https://etulab.univ-amu.fr

Menu

& GitLab

LABOUREL Arnaud
x @alaboure

Do you want to customize this page?
bt ae This page shows a list of your projects by default but it can be changed to show projects” activity, groups, your to-do list, assigned issues, assigned merge requests, Set status
A and more. You can change this under "Homepage content’ in your preferences

Projects

Edit profile

Sign out

Yourprojects 4  Starred projects 0 Explore projects Filter by name. Last updated
m Al Personal
S LABOUREL Amaud / student_template & Maintainer ® %0 ¥0 IM0 DO Updated 1 hour ago
Owr
B leam-labourel/bacaai2 § | Cuner *0 Y0 10 DO Updated 11 months ago

test (intemal) pour AL

ic- Re
g GODARD Emmanuel  basic-cxample ) feporic © %0 ¥o 1o Do Updated 11 months ago
Test avec basic example de davis

T LABOUREL Amaud/testGitLab (& ~Maintainer © %0 Y0 10 DO Updated 11 months ago

Allez au menu des clés SSH en cliquant sur le lien correspondant dans le menu de gauche.


https://etulab.univ-amu.fr/

fr O ) % mar 7

A SSH Keys - User Settings X

<« Cc @ 9 &

‘etulab.univ-amu.fr/-/profile,

In @ & =

& GitLab
Q User Settings User Settings » SSH Keys
@ Profile
| @ search settings
8% Account
82 Applications SSH Keys Add an SSH key
O Chat SSH keys allow you to establish a secure To add an SSH key you need to generate one or use an existing key.
@

connection between your computer and GitLab.

@ Access Tokens Key

) Paste your public SSH key, which is usually contained in the file '~/.ssh/id_ed25519.pub’ or '~/.ssh
B Emails /id_rsa.pub' and begins with 'ssh-ed25519" or 'ssh-rsa’. Do not paste your private SSH key, as that can
compromise your identity.

0 Notificationf

Typically starts with "ssh-ed25519 .." or "ssh-rsa
P GPG Keys
5 Preferences
B3 Active Sessions
Authentication log
@ Usage Quotas Title Expires at
g [i7mm/ asaa
Give your individual key a title. This will be Key will be deleted on this date.

publicly visible

Add

4. Revenez sur la page de configuration des clés ssh sur votre navigateur. Coller votre clé (clic droit puis
coller) dans I'espace prévu pour cela.

4 SSH Keys - User Setting

< c @

>.univ-amu. fr/-/prof

tLab Menu

Q User Settings User Seitings > SSH Keys

@ Profile

[ @ search
8% Account
22 Applications SSH Keys Add an SSH key
— $5H keys allow you to establish a secure To add an SSH key you need to generate one or use an existing key.

connection between your computer and GitLab. .
® Access Tokens d

Paste your public SSH key, which s usually contained in the file ~/.ssh/id_ed25519.pub’ or ~/.ssh

5 Emails fid_rsa.pub’ and begins with 'ssh-ed25519" or ‘ssh-rsa’. Do not paste your private SSH key, as that can
0 Notifications compromise your identity.
A SSHKeys
P GPGKeys

2 Preferences
& Active Sessions

Authentication log

@® Usage Quotas N
Vérifier l'orthographe Expires at

Langu ‘ i/ mm /aaaa

xaminer I'élément

Give your indivie# Key will be deleted on this date.

publicly visible.

Add key b

Ajouter la clé en cliquant sur le bouton add.



@ Menu
e SSHKeys- User Settings - GitLab - Mozilla Firefox
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A SSH Keys - User Settinc

<« c @ © | @ htps://etulab.univ-amu.fr/-/profile/keys R n o ¢

& GitLab = Menu

Q User Settings User Settings + SSH Keys
@ Profile
| @ search settings
8% Account
32 Applications SSH Keys Add an SSHkey
3 ch S5H keys allow you to establish a seoure To add an SSH key you need to generate one or use an existing key.
at

connection between your computer and Gitlab. iy
@ Access Tokens

Paste your public SSH key, which is usually contained in the file '~/.ssh/id_ed25519.pub or "~/ ssh

B Emails Jid_rsa.pub and begins with 'ssh-ed25519' or 'sshrsa’. Do not paste your private SSH key, as that can
£ Notifications compromise your identity.
P SSHKeys ssh-ed25519
AAAAC3NZaC1IZDITNTESAAAAIOF mBmKPXMUI32U9¢j4Dz7RAMZP674wPOBIXB+viPOSS
£ GPG Keys alaboure@V-PP-47-007
M;‘—' Preferences
& Active Sessions
Authentication log
® Usage Quotas Title Expires at
| alaboure@v-pp-47007 i/ mm/ assa
Give your individual key a fitle. This wil be Key will be deleted on this date.
publicly visible
"
Add key
—_—

Vous devriez recevoir un mail sur votre mail étudiant confirmant que vous avez rajouté une clé. Vous pouvez
rajouter autant de clés que vous voulez. Vous pouvez donc faire de méme pour rajouter par exemple des clés

supplémentaires si vous souhaitez accéder & votre dépo6t depuis chez vous.

Fork d’un projet

Vous allez maintenant créer votre projet en utilisant un projet déja existant. Pour cela, il faut :

1. Aller sur le projet student_template qui servira de base pour ce premier TP en accédant & I’adresse

suivante : https://etulab.univ-amu.fr/alaboure/student template

2. Cliquer sur le bouton fork.


https://etulab.univ-amu.fr/alaboure/student_template

© LABOUREL Arnaud /student_template-GitLab - Mozilla Firefox
) LABOUREL Arnaud /st

< c @

&P GitLab = menu

S student_template LABOUREL Arnaud > student template

1 Project information

B Repository S student_template @ Q|| vrstr @ @ o

Project ID: 1995
D lssues 0

14 Merge requests 0 <-5Commits ¥ 1Branch <& 0Tags [ 492KBFiles 3 530 KB Storage

=v Requirements

4 CI/CD main student_template / | + v History Find file Web IDE & v

@ Security & Compliance

@ Deployments removed build from gitlab configuration ®  eardises | &
LABOUREL Armaud authored 5 hours ago
B2 Monitor

% Infrastructure

Add CHANGELOG | | B Add CONTRIBUTING | = Auto DevOps enabled

B README | [ CI/CD configuration | | B Add LICENSE |
O Packages & Registries -

Analytics
1 wiki Name Last commit Last update
% Snippets
& gradie/wrapper Added configuration files 6 hours ago
£ Settings
& sic First version of the project 6 hours ago
 gitignore First version of the project 6 hours ago
% gitlab-ci.yml removed build from gitlab configuration 5hours ago
s README.md First version of the project 6 hours ago
w0 build.gradle Added configuration files 6 hours ago
0 gradlew First version of the project 6 hours ago

radlew.bat First version of the project 6 hours ago

« Collapse sidebar i settings.gradie Added configuration files 6 hours ago

3. Changer le nom du projet en enlevant template et en mettant le nom du ou des étudiants sur le projet.
Sélectionner comme espace de nom (spacename) votre propre compte. Mettez la visibilité du projet en
private afin que vos camarades en dehors du projet n’y aient pas acces et validez le fork en cliquant sur

le bouton fork project.

@ Menu ) % mar. 7sept, 1557
e Fork project-LABOUREL Arnaud / student_template - GitLab - Mozilla Firefox o

W Fork project - LABOUR

< c @ 9 a

b.univ-amu.fr/ templat

n o e =

& Gitlab

S student_template LABOUREL Amaud > student_template > Fork project

@ Project information Project name

B Repository @ || student_couetoux_labourel I |

O Issues 0

Project URL \A Project slug
I Merge requests o Fork project

ork projec
hitps://etulab.univ-amu.fr7*] Caelect a namespace ‘ student-couetoux labourel |
= Requirements Aforkis a copy of a project
& @ Forking a repository allows you to make Want to house several dependent projects under the same namespace? Create a group
changes without affecting the original project.
© Security & Compliance Project description (optional)
@ Deployments
B2 Monitor
& Infrastructure
* Visibility level @
8 Packages & Registries © & Private
A Project access must be granted explicilly to each user If this project is part of a group, access will be granted to members of the group.

O @intemal

1 wiki The project can be accessed by any logged in user,

X Snippets O @ Public
The project can be accessed without any authentication

% Fork project
—~—

L} Settings

Cancel

« Collapse sidebar




4. Une fois le projet créé, vous pouvez rajouter des membres (par exemple la personne en charge de

I'enseignement Arnaud Labourel arnaud.labourel@univ-amu.fr, login alaboure) en cliquant sur project

information dans le menu de gauche puis members.

& LABOUREL Arnaud /stu: X

<« c @ © | @& https://etulab.univ-amu.fr/alaboure,

& GitLab = Menu

S student_couetouy_labgu...

B Repository Labels N 02000 Y Fork | 0
roject

1% Merge requests 0 <5Commits P Branch ¢ 0Tags [ 143KBFiles E 256 KB Storage

Forked from LABOUREL Amaud / student_template

=+ Requirements

4 Cl/cd

@ Security & Compliance
@ Deployments

2 Monitor

@ Infrastructure

 Packages & Registrics

[ README | | B CI/CD configuration | | @ AddLICENSE | | @ Add CHANGELOG | | | Auto DevOps enabled

Lt Analytics -

0 wiki

% Snippets Name Last commit Last update

& Settings 5 gradle/wrapper Added configuration files 2days ago
& sre First version of the praject 2 days ago
« gitignore First version of the project 2 days ago
W gitlab-ciyml removed build from gitlab configuration 2 days ago
~+ README.md First version of the project 2 days ago
a9 build.gradle Added configuration files 2 days ago
% gradiew First version of the project 2 days ago

e & gradlew.bat First version of the project 2 days ago

https;//etulab.univ-amu.fi/alaboure/student-couetoux-labourel/activity -

tudent-couetoux-laboure!

LABOUREL Amaud > student couetoux_labourel

student_couetoux_labourel &

main student-couetoux-labourel / | + v

removed build from gitlab configuration
LABOUREL Amaud authored 2 days ago

v Clone v

047d15d6 | [f

n o & =

5. Ensuite vous pouvez rechercher une personne dans la barre dédiée. Une fois celle-ci trouvé vous pouvez
lui donner un roéle (au moins reporter pour donner ’acces en lecture du code ou bien maintainer pour

lacces en lecture et écriture), puis confirmer son invitation en cliquant sur le bouton invite.


mailto:arnaud.labourel@univ-amu.fr

& Members - LABOUREL # X

ure/student-couetoux-labourel/-/project_members 1 noe =

Arnaud / student_t urel - GitLab

a o ny ¥ @

& GitLab = Menu ©

S student_couetoux_labou...

Project members
[ Project information
You can invite a new member to student_couetoux_labourel or invite another group.

Activity

Labels Invite member Invite group

Members Recherche de membre

GitLab member or Email address
B Repository
O Issues 0 - )

1 Merge requests 0 Select a role
= Requirements Réle
4 CI/CD Learn more about roles

) SEmC G Access expiration date

@ Deployments E
Expiration date
&2 Monitor

Confirmation
@ Infrastructure dlinvitation Import

@ Packages & Registries

Lt Analytics Members 1
0 wiki
X snippets (o ‘ Filter members ‘ Q| | Account v | 4=
£} Settings
Account Source Access granted Access expires Max role Expiration
LABOUREL Arnaud | s you 1 day ago by . _—
€3 @alaboure Direct member LABOUREL Arnaud No expiration set Maintainer Expiration date =]

& Collapse sidebar

IDE IntelliJ

Environnement de développement (IDE)

Afin de programmer dans ce cours, nous allons utiliser un environnement de développement (Integrated

Development Environment : IDE). 11 existe de nombreux IDE pour Java. Dans ce cours, nous vous conseillons

d’utiliser IntelliJ IDEA de JetBrains mais vous pouvez aussi utiliser Eclipse, Visual Studio Code, NetBeans

ou un autre IDE si vous étes familier avec ceux-ci.

Lancement de I'IDE

Pour lancer le logiciel sur les machines virtuelles de 1'université (image LUNIX a [https://pedagogie-vdi.univ-
amu.fr/]), il vous faut aller dans le Menu (en haut & gauche de I’écran) et cliquer sur ‘IntelliJ IDEA 2022.2.3’

dans la partie Programmation du menu.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Environnement_de_d%C3%A9veloppement
https://www.jetbrains.com/idea/
https://www.jetbrains.com
https://www.eclipse.org/
https://code.visualstudio.com/
https://netbeans.apache.org/

@ menu
= |

Tout 0 Android Studio 4.2.1
Favourites @ Atom

E DB Bro or SQLite
univ

% Administration RrpEehEip

Autre (= Eclipse JEE 2(

i Bureautique '@"l Geany

Graphisme L intelli) IDEA;

% Internet

o Meld
£ outi H

MySQL Workbench
EE] Pycharm 2(
Python3 @ QtCreator4.
son etvideo @® rstudio
f— SQLDeveloper 20.4

+ [ saLpeveloper 4.1.1
5 @ o } visual Studio Code

BN Centre de contréle

1. Vous devriez accéder a I’écran d’accueil d’IntelliJ IDEA. Vous allez récupérer le contenu de votre dépot.

Pour cela, cliquez sur Get from VCS puis sur git dans le menu qui apparait.

10



o Welcometo IntelliJ IDEA

f1i%y IntelliJ IDEA

Projects

T Welcome to IntelliJ IDEA

Plugins

Learn IntelliJ IDEA

1. Vous allez maintenant récupérer votre dépot (en fait le cloner, c’est-a-dire créer une copie du dépot sur
votre machine). Pour cela, connectez-vous a votre compte etulab dans un navigateur et accéder a votre

projet. Vous pouvez accéder a la liste de vos projets.

11



< C © | & https://etulab.univ-amu.fr/dashboard/projects
. [ -,
W Gittab (CEED
@ Projects > ‘ Q Search your projects ‘
e° Groups ’ Frequently visited
@® Milestones Projects you visit often will appear here 2cts
o Snippets
O Activity
@ Environments el @ Mainta
@ Operations
@ Security laintainer
Your projects
Starred projects
norter

Explore projects

Create new project

2. Copier l'adresse de votre dépét sur la page web de votre dépot en cliquant sur le bouton clone puis sur

I’icone presse-papier.



s LABOUREL Arnaud /stu X
& c @
p GitLab

S student_couetoux_labou...

@ Project information

B Repository
D Issues 0
1 Merge requests 0

=~ Requirements

4 cyep Ny

@ Security & Compliance
@ Deployments

G Monitor

@ Infrastructure

6 Packages & Registries
I Analytics

0O wiki

X Snippets

£} Settings

& Collapse sidebar

1. Coller dans le champs URL d’IntelliJ,

I

Ola

https

‘etulab.univ-amu.fr/alaboure/student-couetoux-la

LABOUREL Arnaud > student_couetoux_labourst

student_couetoux_labourel &

O ~v| | Hstar 0] Y Fork 0
Project ID: 2000
- 5Commits P 1Branch < 0Tags [ 143KBFiles E 256 KB Storage
Forked from LABOUREL Armaud / student_template
main student-couetoux-labourel / | + ~ History Find file Web IDE & v
Clone with SSH

& removed build from gitlab configuration
LABOUREL Amaud authored 2 days ago

B README

[ CI/CD configuration | | B Add LICENSE | | [ Add CHANGELOG |

@ Add Kubemetes cluster |

Name

& gradle/wrapper
@ src

& gitignore

W gitlab-ciyml
n+ README.md
¢ build.gradle

w gradlew

() gradlew.bat

Last commit

Added configuration files

First version of the project

First version of the project

removed build from gitlab configuration
First version of the project

Added configuration files

First version of the project

First version of the project

13

git@etulab.univ-amu.fr:alaboure e

Clone with HTTPS

Openiin your IDE

Visual Studio Code (SSH)

Visual Studio Code (HTTPS)

https://etulab.univ-amu. fr/alab B

2 days ago
2 days ago
2 days ago
2 days ago
2 days ago
2 days ago

2 days ago

I'adresse de votre dépot puis cliquez sur le bouton

n @ &

clone.




& Getfrom Version Conkrol

VP Repository URL

) GitHub

O GitHub Enterprise

# space

1. Aprés quelques instants de chargement, on vous demandera si vous faites confiance au projet. Cliquer

Trust Project pour que le projet se lance.

14



{r,y IntelliJ IDEA

Plugins

Learn IntelliJ IDE

g, running
ally ma

Trust Project Preview in Safe : Don't Open

1. Votre projet devrait maintenant étre utilisable sur votre machine.

Prise en main d’IntelliJ IDEA
1. Pour accéder aux fichiers java de votre dépot il vous faut naviguer dans I’arborescence du projet. Les

fichiers que vous devez modifier sont dans students -> src -> main -> java (il faut cliquer sur les

triangles pour déplier I’arborescence).

15



students [~/IdeaProjects/students-serbrek] - .../build.gradle [students] - o @
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools V€S Window Help

students-serbrek s studentsserbrek [test] ~ | » & G G Git: ¢ S|k B Q
build.gradle =
plugins { v g
s B id 'java’ =
- h } 2
.idea L
build 5 group 'l2info’ -
adle 6 version '1.8-SNAPSHOT' o
o
sourceCompatibility = 11 L
Classes java
1 repositories {
11 mavenCentral()
12 }
hi ) " » dependencies {
W eachingUnitResult testImplementation 'org.junit.jupiter:junit-jupiter-api:5.3.1'
test 1 testRuntimeOnly 'eorg.junit.jupiter:junit-jupiter-engine:5.3.1'
= .gitignore 17 }
build.gradle -
dlew 19 b otest {
gra 2 uselunitPlatform()
= gradlew.bat 2 }
settings.gradle
Il External Libraries
‘® Scratches and Consoles
Run: students-serbrek [test] g -
2r ve 12 == = v » @ Tests failed: 11, passed: 1 of 12 817 ms
°
E 9 A Test Results 817 ms Testing started at 11:28 ... 1
5 TestGrade N > Task :compileJava UP-TO-DATE
+* testA Grade 7 > Task :processResources NO-SOURCE v
estAveragetrade > Task :classes UP-TO-DATE =
; testGetvalue() 26 ms > Task :compileTestJava UP-TO-DATE "
g - testTostring() 5 > Task :processTestResources NO-SOURCE =
5 TestTeachingUnitRes 32 ms > Task :testClasses UP-TO-DATE
b Teststudent 313ms | > Task :test L
@ testPrintResults( 295 ms e e TP e e et e |
M 8:Version Control Terminal  “§ Build | & 4:Run : TODO €) Event Log
IO Tests Failed: 11, pas... (moments ago) 8:25 LF UTF-8 4spaces Git:master & & %

1. Pour compiler et exécuter le programme, il faut passer par I'onglet gradle & droite et cliquer deux fois sur
students -> Tasks -> verification -> test. Cela va compiler et exécuter les tests. Pour le moment,

les tests ne passeront pas car certaines classes sont incomplétes.

16



students [~/IdeaProjects/students-serbrek] - .../src/main/java/Student.java [students.main]

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help Raccourci pour exécuter les tests
% students-serbrek src Pamain ' java « @ student Y students- [ test] vG} G G Git ¢ « LB Al
i Project ~ # =] = build.gradle € studentjava © Gradejava € Teststudent java € TestGrade java © TeachingUnitResultjava € Test -=: Gradle - -
1 o o
£ v Fastudents-serbrek [students] ts goverride S + o 2 3
& gradle sf public string toString() { 2
= " TODO : change code students (au ort enabled)
-idea return null; % Source Sets =
build } % Tasks g
gradle 2 build £
e % build setup H
amain Returns the grades of the student % documentation
Java = % help
€ Cohort @return the grades of the student % other
€ Grade iFicati
® student public List<Grade> getGrades(){ T :“”r"t"’n
® TeachingUnitResult TODO : change code nec!
eachingUnitResu return null;
& test } % Run Configurations
java
© standardoutputsandbox —
& TestCohort
€ TestGrade @return the n
€ Teststudent
& TestTeachingUnitResult public Grade getAverageGrade() {
5 .gitignore tmm :l{hange code
return null;
build.gradle
gradlew
£ gradlew.bat
s README.md
settings.gradle
Il External Libraries public void printResults(){
© Scratches and Consoles student
Run: students-serbrek [test] 2 —
> v @ i & Q ¥ 12 » O Tests failed: 11, passed: 1 -919ms
2] Results 919ms Testing stefted at 10:40 ... +
TestGrade Gradl€ Daenon started in 3 s 946 ms
g Task :compileJava UP-TO-DATE +
testAverageGrade() > Task :processResources NO-SOURCE =
o testGetvalue() > Task :classes UP-TO-DATH i
£ = testTostring() > Task :compileTestJava UP-TO-DATE =
2| = TestTeachingUnitResult > Task :processTestResources NO-SOURCE =
E . _T0-
w TestStudent > Task :testClasses UP-TO-DATE M
- > Task :test
TestCohort
0 testPrintstudentsResults() java.lang.NullPointerException <6 internal calls>
z testGetstudents() at TestGrade. testAverageGrade (TestGrade. java:37) <15 internal calls>
H . at java.base/java.util.Arraylist.forEach( ) <5 internal calls>
& Résultats wt_java.base/java.util.ArrayList. forEach( ) <38 internal callss
* at J¥veubase/java.util.concurrent. ThreadPoolExecutor. runWorker ( )
des tests at iava.basiaya.util.concurrent. ThreadPoolExecutorsiorker . runf ) <1 internal call>
b &Run = 6:TODC Version Control B4 Terminal Q Event Log
1D Tests failed: 11, pas... (32 minutes ago) 5:27 LF UTF-8 4spaces Git:master w & ©

Git
Principe de git

Le principe de git est d’avoir un dépot distant : une version de votre projet stockée sur un serveur accessible
par Internet (en 'occurrence hébergé par github). Vous disposez en plus de dépdts locaux sur les ordinateurs
sur lesquels vous travaillez. Vous faites vos modifications sur votre ordinateur, et lorsque vous avez accompli
une amélioration qui fonctionne bien, vous pouvez la faire enregistrer (commit) par git. Ces enregistrements
sont locaux a votre ordinateur, et vous pouvez en faire autant que vous le souhaitez. Si vous voulez partager
votre travail avec votre équipe, il vous faut l'envoyer vers le dépét distant (push). A T'inverse, si vous souhaitez
récupérer le travail fait par vos coéquipiers, il faut ramener ces modifications depuis le dépot distant (pull).
IntelliJ est capable de gérer git; vous trouverez dans le menu VCS 'option Commit, et 'option Git qui contient

push et pull.

Premiére modification de votre dépot

1. Modifiez le fichier README.md. Mettez votre nom.
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students [-/ideaProjects/students-serbrek] - .../README.md [students]

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help a
a students-serbrek =z README.md ~ students-serbrek [test] ~ | » # G G Gitt v v o K| BQ
g Project ~ €@ T @ — | #buildgradle * @ Studentjava * @ Gradejava * s README.md = K4
g W students-serbrek [students] tB T IO g
= .gradle # Gestion des notes des étudiants ¥ T
- ) H
.idea
## Description du projet = z =
build
“ Gestion des notes des étudiants -
gradle Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants g
src (classe "Student'), des notes (classe Grade ), des résultats a une unité 5
5.gitignore d*enseignement (classe Teach ) et des promotions d'étudiants . . .
buildgrodle (classe Cotort ). Description du projet
gradlew ## Membres g 5
Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants (classe
M, prénon, pundro de groupe, du premier participant student ), des notes (classe Grade ), des résultats a une unité d'enseignement (classe
settings.gradle 0M, prénom, numéro de groupe, du deuxiéme participant " I
o TeachingunitResult ) et des promotions d'étudiants (classe cohort ).
Il External Libraries
o Scratches and Consoles
Mettre a jour avec vos noms Membres du projet
* NOM, prénom, numéro de groupe, du premier participant
* NOM, prénom, numéro de groupe, du deuxiéme participant
g
S
H
&
&
*
o
5]
:
A
“ s
- <2
M 9:VersionControl B Terminal 4 Build > 4:Run @ Event Log  mas|
IO Tests Failed: 11, pas... (16 minutes ago) 10:21 UTF-8 4spaces Git:master w & %

1. Vous allez maintenant mettre a jour votre dépot local (celui sur votre machine) en effectuant un commit.
Pour cela vous pouvez aller dans le menu Git -> Commit ou bien cliquer sur le raccourci en haut & droite

de votre fenétre.

students [~/ldeaProjects/students-serbrek] - .../README.md [students]

e Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools \&s window Help
% students-serbrek i README.md Local History 12 N students-serbrek [test] ~ | » # G G Git: lo b ;B Q
Bl = Project + & = & —|® buildgradle fations Popup... el i i £
H e Ctrisk — Raccourci commit 5
£ % students-serbrek [students] - /¢ oject| B & I © = : B o K
# .gradle 1 # Gestion = (@it 3 1
] idea 2 Refresh File Status S
i LlELEL - Show Local Changes as Ul Ctrl+Alt+Shi H 4 H
build g
g . o . Gestion des notes des étudiants =
gradle lebut de G er des étudiants 9
src (classe 's d Create Patch from Local Changes... une unité =
% .gitignore 7 d'enseigne  apoiy patch... ‘étudiants . . .
. 1 c
build.gradle (elesse '\ patch from Clipboard... Description du projet
gradlew ## Menbres %, Shelve Changes...
& gradlew.bat 1 Checkout from Version Control Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants (classe
s README.md 12 - LABOUREL L

student ), des notes (classe Grade ), des résultats a une unité d'enseignement (classe
TeachingunitResult ) et des promotions d'étudiants (classe cohort )

Importinto Version Control

settings.gradle "
Browse VCS Repository

Il External Libraries
 Scratches and Consoles

Membres du projet

* LABOUREL, Arnaud, groupe 1

Faites un commit avec pour message "inscription des membres de 1'équipe" en cliquant sur commit apres

avoir rempli le champ message.
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E Commit Changes X
ip 4" © S5 i I T Changelist Default Changelist Git |
% students 4 files ~/IdeaProjects/students-serbrek 'E
2| ) Author:
¥ .idea 2 files .
nel a misc.xml [] Amend commit
Rl o ves.xml [] sign-off commit it
@ build.gradle )
Bs v “ README.md Before Commit b
H
EL [ ] Reformat code E,
I* master 2added 2 modified L d"
[ ] Optimize imports
Commit Messa Perform code analysis
Check TODO (Show All) Configure
[] Cleanup
[ ] Update copyright
Message P Pyna
After Commit
Upload files to:
<None=> -
L O e ey [ S
~ Diff
+ 2L« Side-by-side viewer - Do notignore ~ | | Highlightwords ~ | & £ 2
Your version
# Gestion des notes des étudiants o

oo = W

o =

## Description du projet

Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants
(classe Student'), des notes (classe Grade ), des résultats a une unité
d'enseignement (classe TeachingUnitResult ) et des promotions d'étudiants

(classe "Cohort').
## Membres du projet

- LABOUREL, Arnaud, groupe 1

Préciser votre nom et email et cliquez sur le bouton Set and Commit.
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= = Changelistt Default Changelist

U

e students 4 files ~/IdeaProjects/students-serbrek

| idea 2 Author:
. .idea zfiles
| & misc.xml [ Amend commik
' a ves.xml [] sign-off commit |
@ build.gradle
i README.md Before Commit
[ Reformat code '
I* master 2added 2modified (] Rearrange code

[C] Optimize imports
Commit Message Perform code analysis

A check TODO (Show All) Configure

Git User Name Is Not Defined

Name: -
E-mail: ]

[ set properties globally v

. 3 — -y _____ _ Eoe—c—ee
~ Diff | @ set and Commit ) JIELIE I
— T —
T "ﬁ e -

ra Sld&hy—mue_v_u_m_n_re_r ¥ [T DONULIgNore ¥ || Mgnugntworas v [-- 2 ?

inscription des membres de 1'équipe

Your version
1 # Gestion des notes des étudiants

4

## Description du projet

Le but de ce TP est de créer des classes permettant de représenter des étudiants
(classe Student ), des notes (classe Grade ), des résultats & une unité
d'enseignement (classe TeachinglUnitResult ) et des promotions d'étudiants
(classe "Cohort’).

## Membres du projet

12 - LABOUREL, Arnaud, groupe 1

1. Vous avez mis a jour votre dépot local (sur votre machine) mais pas le dépot distant (celui sur les serveurs

de github). Pour cela, il faut faire un push. Allez dans le menu VCS -> git -> push.
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n Tools RYs window Help

Local History » &
jradle VCS Operations Popup... Alt+
o + Commit... ctrl+k =
cestion « Update Project... Cerl+T v,
Refresh File Staktus
F De 1 P
scrip 4+ show Local Changes as UML Ctrl+Alc+Shift+D fockian de
Commit File...
: but de ) ) ) ‘
:lasse 'S @ Create Patch from Local Changes... Add CEri+AlL+A
enseigne Apply Patch... Annotate
:lasse C . i L. n dl
Apply Patch from Clipboard... Show Current Revision
¢ Membres .+ Shelve Changes... +% Compare with the Same Repository Version
eond checkout from Version Control »  Comparewith... le crée
Import into Version Control »  Comparewith Branch... (classt
Browse VCS Repository » © Show History et des
Sync Settings b Show History for Selection
Revert Crl+Ale+Z
Resolve Conflicts ’u F
B Branches... cerl+Shife+
Tag... ud, gre
2z Merge Changes...
Stash Changes...

Unstash Changes...
3 Reset HEAD...

Remotes...

Clone...

Fetch

v Pull
€ Push... Cerl+shife

Rebase...
) Rebase my GitHub fork
() Create Pull Request
C) View Pull Requests

Cliquez sur le bouton push de la fenétre qui vient d’apparaitre. Vous pouvez voir la liste des commits que vous

vous apprétez a pousser.
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Push Commiks |

~sdster = origin : master i
inscription des membres de ['équipe

2 students 4 files ~/Ideal
.idea 2 files
am Misc.xml
VS XML
® build.gradle

am README.md

Listes des commits poussés

[ | Push Tags:

ancel Help

Si tout se passe bien un popup push successful devrait apparaitre en bas a droite de votre fenétre.

1. Le projet est configuré pour lancer des tests a chaque fois que vous effectué un push. Puisque vous n’avez

pas encore modifié le code les tests ne passeront pas et vous devriez recevoir un mail indiquant cet échec.
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% Pipeline #5463 has failed!

Project LABOUREL Arnaud / student_template
Branch P main

) o Bd6241aa
Commit

updated tests with jassert]

Commit Author @ LABOUREL Arnaud

Pipeline #5463 triggered by 5::5‘ LABOUREL Arnaud
had 1 failed job.

Failed jobs

X test java

U GitLab

You're receiving this email because of your account on etulab.univ-amu.fr. Manage all notifications - Help

1. Si jamais vous avez besoin de récupérer le projet sur le serveur (par exemple aprés un push depuis un

autre ordinateur), il vous suffit de faire un pull. Allez dans le menu Git -> pull.
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File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools
students-serbrek =z README.md

E Project « e build.gradle
’ v
E students-serbrek [students] ~/IdeaFroject| B + I O
a .gradle # Gestion
] .
.idea |
build #4# Descrip &y
gradle Le but de
src (classe 5
= .gitignore d'enseigne
build.gradle (classe "C
gradlew ## Membres ot
= gradlew.bat
w: README.md - LABOUREL

settings.gradle
External Libraries

Scratches and Consoles

Correction du programme

Méthodologie pour le TP

window Help

Local History »

VCS Operations Popup... Alt+

Commit... Ctrl+k

Update Project... Ctrl+T v

Refresh File Status

w Local Changes as UML ctrl+Alt+Shift+D

moackinn d

Commik File...
e Patch from Local Changes... Add +HAIL+A
Apply Patch... Annotate
Apply Patch from Clipboard... Show Current Revision n
Shelve Changes... 4+ Compare with the Same Repository Version
Checkout from Version Control »  Comparewith... lec
Import into Version Control »  Comparewith Branch... (cle
Browse VCS Repository » © Show History et
Sync Settings » Show History for Selection
iu
P Branches... Ctrl+Shift+
Tag... ud,
%: Merge Changes...
Stash Changes...

UnStash Changes...
O Reset HEAD...

Remotes...

Clone...

2 Push... Cerl+Shift+K
Rebase...
€) Rebase my GitHub Fork
) Create Pull Request

€) View Pull Requests

Vous allez maintenant pouvoir attaquer la correction du programme java du dépét. Pour cela vous allez devoir

respecter les consignes suivantes :

— A chaque modification de programme,

faites un commit en sélectionnant les fichiers modifiés. Chaque

commit doit contenir un message précisant la nature des modifications effectuées.

— A chaque tache terminée, faites un push de votre travail.

— Ceci est le minimum. Vous pouvez faire plus de commit et plus de push, ainsi que des pull si vous avez

travaillé avec un autre ordinateur.

— Si vous avez un probleme et souhaitez ’aide de votre instructeur en dehors des séances, un push lui

permet de voir votre programme.

Classe Grade

Lien documentation de la classe

Cette classe va permettre de représenter une note obtenue par un étudiant. Une note est une valeur flottante

24
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comprise entre 0 et 20.
Cette classe contient les éléments suivants qui sont corrects :

— private static final int MAXIMUM_GRADE : un attribut statique représentant la valeur de la note
maximale qui est égal a 20.

— private final double value : la valeur de la note comprise entre 0 et MAXIMUM_GRADE.

— public Grade(double value) : constructeur évident.

— public boolean equals(Object o) : méthode permettant de tester I’égalité de deux notes.

Tache 1 : Votre but est de compléter les instructions des méthodes suivantes :

— double getValue() : retourne la valeur (value) de la note.

— String toString() : retourne une représentation de la note sous forme de chaine de caracteres.
Pour une note ayant une valeur 12, cette méthode devra retourner la chaine de caracteres :
"12.0/20".

— static Grade averageGrade(List<Grade> grades) : calcule et renvoie la moyenne d’une liste
de notes.

Assurez-vous que votre classe est correcte en exécutant a nouveau les tests et en vérifiant que votre classe
passe les tests testToString, testGetValue et testAverageGrade de TestGrade avec succes. Pour cela, il
vous faut supprimer les annotations @Disabled () présentes avant chaque méthode de test afin que les tests
soient exécutés par la commande gradle test. Le dépot que vous avez forké est configuré pour lancer des tests
a chaque mise a jour de celui-ci sur le serveur. Assurez-vous donc que votre code passe tous les tests avant de le

pousser sur etulab car dans le cas contraire, vous recevrez un mail indiquant que la pipeline a échoué.

Classe TeachingUnitResult

Lien documentation de la classe

Cette classe va nous permettre de représenter un résultat obtenu par un étudiant, c’est-a-dire une note associée
a une Unité d’Enseignement (UE).

Cette classe contient les éléments suivants qui sont corrects :

— private final String teachingUnitName : le nom de 'unité d’enseignement du résultat.
— private final Grade grade: la note du résultat.
— public TeachingUnitResult(String teachingUnitName, Grade grade) : constructeur évident.

— public boolean equals(Object o) : méthode permettant de tester I’égalité de deux résultats.

Tache 2 : Votre but est de compléter les instructions des méthodes suivantes :

— Grade getGrade() : retourne la note associée au résultat.
— String toString() : renvoie le nom de l'unité d’enseignement suivi de " : " suivi de la repré-
sentation en chaine de caractere de la note. Par exemple, un résultat d’une UE de Programmation

2 avec une note de 20 devra renvoyer la chaine de caracteres suivante : "Programmation 2 :
20.0/20".

25


http://pageperso.lif.univ-mrs.fr/~arnaud.labourel/approfondissements_info/javadoc/TeachingUnitResult.html

Assurez-vous que votre classe est correcte en exécutant & nouveau les tests et en vérifiant que votre classe
passe les tests testToString et testGetGrade de TestTeachingUnitResult avec succes. Pour cela, il vous
faut supprimer les annotations @Disabled() présentes avant chaque méthode de test afin que les tests soient

exécutés par la commande gradle test.

Classe Student

Lien documentation de la classe

Cette classe va nous permettre de représenter un étudiant.
Cette classe contient les éléments suivants qui sont corrects :

— private final String firstName : le prénom de I’étudiant.

— private final String lastName : le nom de famille de I’étudiant.

— private final List<TeachingUnitResult> results : les résultats de I’étudiant.

— public Student(String firstName, String lastName) : constructeur initialisant le nom et prénom
de I’étudiant avec les valeurs données et créant une liste vide pour les résultats.

— public boolean equals(Object o) : méthode permettant de tester I’égalité de deux étudiants.

Tache 3 : Votre but est de compléter les instructions des méthodes suivantes :

— void addResult(String teachingUnitName, Grade grade) : ajoute un nouveau résultat a
partir du nom de 'UE et d’une note.

— List<Grade> getGrades() : renvoie la liste des notes associées aux résultats de I’étudiant.

— String toString() : renvoie le nom de I’étudiant, c’est-a-dire son prénom, suivi d’un espace,
suivi de son nom.

— Grade averageGrade() : renvoie la moyenne des notes associées aux résultats de 1’étudiant.

— void printResults() : affiche les résultats de ’étudiant en sortie standard.

Un étudiant nommé Arnaud Labourel et ayant 20 en Programmation 2 et 20 en structures discretes devra

produire l'affichage suivant avec un appel a printResults() (avec un saut de ligne a la fin) :

Arnaud Labourel
Programmation 2 : 20.0/20

Structures discrétes : 20.0/20
Note moyenne : 20.0/20

Assurez-vous que votre classe est correcte en exécutant a nouveau les tests et en vérifiant que votre
classe passe les tests testToString, testGetGrades, testGetAverageGrade et testPrintResults de
TestTeachingUnitResult avec succes. Pour cela, il vous faut supprimer les annotations @Disabled () présentes

avant chaque méthode de test afin que les tests soient exécutés par la commande gradle test.

Classe Cohort

Lien documentation de la classe

26


http://pageperso.lif.univ-mrs.fr/~arnaud.labourel/approfondissements_info/javadoc/Student.html
http://pageperso.lif.univ-mrs.fr/~arnaud.labourel/approfondissements_info/javadoc/Cohort.html

Cette classe va nous permettre de représenter une promotion d’étudiants. La classe Cohort contiendra les

attributs, méthodes et constructeurs suivants :
Cette classe contient les éléments suivants qui sont corrects :

— private final String name : le nom de la promotion
— private final List<Student> students : les étudiants de la promotion
— public Cohort(String name) : constructeur a partir du nom de la promotion et initialisant a vide la

liste des étudiants

Tache 4 : Votre but est de compléter les instructions des méthodes suivantes :

— public void addStudent(Student student) : ajoute un étudiant a la promotion.
— public List<Student> getStudents() : renvoie la liste des étudiants de la promotion.
— String toString() : retourne une représentation de la promotion correspondant a son nom.

— public void printStudentsResults() : affiche les résultats de I’étudiant en sortie standard.
Une promotion ayant pour nom L2 informatique et deux étudiants devra produire un affichage similaire a
laffichage suivant (avec un saut de ligne a la fin) :

L2 informatique

Jean-Michel Bruitage
Programmation 2 : 20.0/20
Structures discrétes : 20.0/20
Note moyenne : 20.0/20

David Goodenough

Programmation 2 : 0.0/20
Structures discrétes : 0.0/20
Note moyenne : 0.0/20

Assurez-vous que votre classe est correcte en exécutant a nouveau les tests présents dans la classe CohortTest.
Pour cela, il vous faut supprimer les annotations @Disabled() présentes avant chaque méthode de test afin que
les tests soient exécutés par la commande gradle test.

Classe Main

Vous allez maintenant ajouter une classe Main au projet. Pour cela, il vous faut faire un clic droit sur le répertoire

src -> main -> java et cliquer dans le menu new -> Java Class.
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students

deaProjects/students-serbrek]

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

% students-serbrek ™ src "amain I java
E Project ~ e xr & — build.gradle
E ustudents-serbrek [students] -/ideaProjects iﬂm;::i {
-
K Cut Ctrl+X
& Copy ctrl+c
Copy Path cerl+shift+C
Copy Reference Cerl+Ale+shifesC
Paste cerlsv
Find Usages Alt+Shift+7
Find in Path... Ctrl+Shift+F
Replacs Ctrl+Shift+R
Analyze »
Refactor 3
Add to Favorites »

v .gitigno
build.gr
gradlew b

£ gradlew %

wm READM G
settings G

Il External Li =5
©Scratches gy

Run: studq
> v 42
] TestF
Tes @
Tes
w Tes
-1 Te: S
AL
& W
s
3
5
H
£
& L=
* [+]
» &Run =]
1D Tests failed: 11,

Show Image Thumbnails Ctrl+Shife+T

Reformat Code CtrlvAlt+L
Optimize Imports Ctri+Alt+0
Delete... Delete

Build Module 'students.main’
Rebuild '<default>'
Run 'Tests in 'students.m...'

Ctrl+Shift+F9
Ctrl+shift+F10
Debug 'Tests in 'students.m..."

' with Coyerage

' with 'CPU Profiler'

Run 'Tests in "students.m...' with 'Allocation Profiler’
Run 'Tests in 'students.m..." with 'Java Flight Recorder’

Run 'Tests in "students.m
Run 'Tests in "students.m

Create 'Tests in "students.m.
Show in Files

Directory Path

Open in Terminal

Cerl+Alt+Shift+2

Local History
Git >
Synchronize ‘java"

Compare With. Ctrl+D
Open Module Settings 23
Load/Unload Modules...
Mark Directory as
Remove BOM

Diagrams
Open on GitHub
Create Gist...

Convert Java File to Kotlin File Ctrl+Ale+shift+K

5 .gitignore

3
ice option to get the stack trace. Run with

® Studentjava © @ Gradejava © & TestStudentjava

% Kotlin File/Class
g File

Scratch File ctrlsAltsshift+Insert

Package

s FXML File

i package-info.java

i module-info.java

& HTML File

i Stylesheet

@ CFML/CFCfile

2 Javascript File

= Typescript File

(= package.json File

& Kotlin Script

. CoffeeScript File
JavaFXApplication

@ Gradle Kotlin DSL Build Script

@ Gradle Kotlin DSL Settings

i XSLT Stylesheet
Edit File Templates...
EditorConfig File

Swing Ul Designer »
I Resource Bundle
£ XML Configuration File »
Diagram »
G Google Guice »

Data Source in Path
i New HTTP Request

* IassertionFailedError at TestCohort.java:25

11 failed
)
ed with an exception.
ir task 'itest'
g tests

https://help.gradle.org

1 executed, 2 up-to-date

gradle [students]

& TestGrade java

--info or --debug option to get more log output. Run with

~ students-serbrek [test] ~

@ TeachingUnitResult.java

See the report at: file:///home/labourel/IdeaProjects/students-serbrek/build/reports/tests/test/index.html

> %G G Gt ¥ v @ 9 Q

& TestTeachingUnitResultjava * i README.md -
va

a

o

g
5
H

e >

m |

--scan to get full insights.

Q EventLog

15:67 LF UTF-8 4spaces Git:master W & @

Tapez le nom de la classe, choisissez bien que vous souhaitez créer un classe et validez en appuyant sur entrée.
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is {
ilementation 'org.junit.jupiter:junit-jupiter-api:5.3.1'
itimeOnly 'org.junit.jupiter:junit-jupiter-engine:5.3.1'

/Taper le nom de la classe

tPlatform() i New Java Class

rpe: Javakxec) { Class

ith sourceSets.main. runtimeC
"Main” I Interface

E Enum

o JavaFxaApplication

cies{}

d: 11, passed: 1 of 12 tesks — 747 ms
.base/java.lang.Thread.run(Thread. java:834)

> testGetStudents() FAILED
ntestdj.AssertionFailedError at TestCohort.java:25
mnlatad 11 failed

Normalement, on va vous demandez si vous souhaitez ajouter ce nouveau fichier au dépét git. Cliquez sur add

pour l'ajouter afin qu’il soit mis & jour lors de votre prochain commit.

9| Doyouwantto add the following file to Git?
~fIdeaProjects/students-serbrek/src/main/java/Main.java

If you choose Cancel, you can still add it later manually.

|| Remember, don't ask again Cancel

Tache 5 : Ajoutez dans votre classe Main le code d’une méthode public static void
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main(String[] args) qui:

1. crée des instances de Student ayant les nom et prénom du membre du projet plus un étudiant
fictif,

2. ajoute a ces étudiants les notes en “Programmation 2” et “Structures discretes” que vous aimeriez
avoir,

3. crée une promotion (instance de Cohort) ayant nommée “L2 informatique”,
ajoute les étudiants créés a la promotion et

5. affiche les résultats de la promotion.

Pour compiler et exécuter le main, il faut passer par 'onglet gradle a droite et cliquer deux fois sur students

-> Application -> run. Cela va compiler et exécuter votre méthode main.

® students—Main.java [students.main]

File Edit

student_template = src je L student_terr

[students]

pendencies

e[run]

student_template [run]:

Taches optionnelles

Si vous avez fini les taches précédentes, vous pouvez améliorer votre projet en rajoutant les fonctionnalités

suivantes :
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Ajout d’une méthode comptant le nombre d’étudiants ayant validé leur année (moyenne supérieure ou
égale & 10) dans une promotion.

Changement de la classe Grade pour qu’elle permette de stocker des notes correspondant a une absence
du résultat (affiché ABS).

Calcul du nombre d’absents d’une promotion.

Calcul de la note maximum et minimum (hors absence) d’une promotion.

Création d’une classe TeachingUnit qui permet d’associer des crédits a une UE.

Calcul pondéré de la moyenne de résultats en fonction du nombre de crédits des UE.

Calcul de la moyenne (hors absence) d’une promotion.
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