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Certaines illustrations sont issues du livre « polygon mesh processing »
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f : ℝ2 → ℝ3

(u, v) ↦ f (u, v) ∈ ℝ3

BÉZIERS, B-SPLINES, NURBS

ℝ2 (u, v)

f (u, v)
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f : ℝ3 → ℝ
𝒮 = {(x, y, z) ∈ ℝ3 ; f (x, y, z) = 0}

(x − x0)2 + (y − y0)2 + (z − z0)2 = r2

f (x, y, z) = (x − x0)2 + (y − y0)2 + (z − z0)2 − r2
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MODÈLES CONTINUS

MODÈLES DISCRETS‣ Légers 
‣ Modifications locales 
‣ Rendu GPU 
‣ Sensibles au bruit, au 

problèmes d’homogénéité des 
données 

‣ Contrôle difficile de la 
géométrie globale

‣ Continuité, différentiabilité 
‣ Tolérance au bruit, variations 

d’homogénéité 
‣ Rendu plus long et complexe 
‣ Modifications locales plus 

complexes
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Accès direct 
aux coordonnées 
des points

Pas d’accès direct 
aux coordonnées 
des points 

(revient à résoudre  
)f(x, y, z) = 0
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PLAN DU COURS

Voir chapitre « modèles paramétriques » … 
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