


Pointeur

Un pointeur est simplement une adresse mémoire.

Pointeur sur une donnée de type T

T:jpe poim&eur sur ul ewntier :

int *
Type

pointeurs

Type pointeur sur un float :
float *




Pointeur

On peut alors définir des variables (normales) de type pointeur : les pointeurs.

int main () pi variable contenant des
| int * pi - / adresses d'entiers.
char *{pc:

} \ pc variable contenant des

adresses de carackeres.

@ | est recommandé de les désigner par des noms commengant par « p »



Manipulation d'adresses

Pour récupérer ['adresse d’'une variable / a partir d'une adresse accéder a la donnée
stockée :

&
_— Référencement —
Variable Adresse
"~ Déréférencement _—— Méwmoire
it int *
pl | & |

inti=4;
@ int*p = &i;
pEIptd ] |
" a deux sens : / I & int
— apres un type : type pointeur / | T 4 |

I
— avant une variable pointeur : déréférencement




Pointeurs et fonctions

Pour quune fonction puisse modifier une variable : on passe un pointeur sur cet
variable comme argument.

void swap (int * p1, int * p2)

: int main ()
. — * 4 {
Lr;)t1tr28p2 _p1 ; inti=2,j=3;
= tmp,' swap (&i, &j) ;

} }

Cela ne vous rappelle pas scanf ?



Pointeurs et fonctions

Régle sur les arguments (v2 finale)

Pour quune fonction modifie une variable :
* (On passe |'adresse de cette variable en argument (done pointeur)

Si un tableau est passé en arqument, comwme un tableau est l'adresse de sa

prewiere case :
* La fonction peut modifier le contenu des cases




Pointeurs et tableaux
(dynawmiques)

EnC:

Tableau Adresse de sa premiere case

Ponc un tableauv est un pointeur (cf. TP arithmétique des pointeurs)

float T[10] :

T identique a &T[0]
*T identique a T[O]

T est de type float * (similaire a float [])



Pointeurs et tableaux
(dynawmiques)

La création (allocation) de tableaux dynawmiques se fait par malloc :

argument : taille en octets a allover

!

~ \ Nowbre de cases x sizeof (type des cases)

retour : pointeur sur la premiere case

Tableau de n floak :
float * T ;
T = malloc(n*sizeof(float)) ; < T esk vraimentk un kableaw : T[O], T[1] ...




Redéfinitions de types

|| est possible de redéfinir des types :

typedef ancien type nouveau type ;

Utile, par exewmple, pour clarifier le code :

typedef int bool ;

bool tableau egaux (float * T1, int n1, float * T2, int n2) ;



Struetures

Les structures permettent de définir de nouveaux types (complexes) :
* Contenant des données de différents types (champs)
* Chacune est désignée par un nowm ou label

struct nom_structure { Définit le type
type1 labelt ; struct nom structure
typeZ2 label2 ;

o7 Acces aux champs :
#% variable.label
@ i{nt main ()
Définition a placer apres les entétes Stri“ncttlg?t‘fp'e { i’_‘[;‘f‘;tf‘;‘ﬂp'e o
char right ; } ; c.right = ‘a’;




Structures et redéfinitions de
types

struct nom_structure { Péfinit le type

type1 labelt ; ' struct nom structure

typeZ2 labelZ2 ;

Trop long — redéfinition

struct couple tmp {
int left ;
char right ; } ;
typedef struct couple tmp couple;

int main ()

{

couple c;
cleft=1:
c.right = ‘a’;



