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¿Qué podemos decir sobre la topoloǵıa de los objetos discretos?
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Topoloǵıa digital

Pero hay paradojas −→ usar diferentes relaciones de conectividad

7 / 19



Un algoritmo para abrir los agujeros de un objeto discreto
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Topoloǵıa digital

Topological thinning: imagen

10 / 19



Un algoritmo para abrir los agujeros de un objeto discreto

Topoloǵıa digital

Topological thinning: segmentación

10 / 19



Un algoritmo para abrir los agujeros de un objeto discreto
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2 Topoloǵıa digital

3 Abrir agujeros

4 Conclusiones

12 / 19



Un algoritmo para abrir los agujeros de un objeto discreto

Abrir agujeros

[Aktouf et al, 2002], [Janaszewski et al, 2009]: cerrar agujeros

13 / 19



Un algoritmo para abrir los agujeros de un objeto discreto

Abrir agujeros

Para abrir los agujeros de un objeto discreto X solo hay que:

1 Tomar un punto dentro de X

2 Añadirle puntos simples que estén dentro de X hasta que no
queden
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