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Date de naissance : 11 mai 1978

Lieu de naissance : Rio de Janeiro, Brésil

Nationalité : Brésilienne

Etat civil : Célibataire

Grade : Maitre de conférences en informatique (section 27)
Etablissement : Aix-Marseille Université

IUT d’informatique
Arles, France
Courrier électronique :  guilherme.fonseca@lis-lab.fr
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Parcours Je suis maitre de conférences en informatique a I’ Aix-Marseille Université depuis Septembre
2019. Mon enseignement se passe & 'IUT d’Informatique a Arles et ma recherche a 1’équipe ACRO du
LIS. Avant, j’étais & I'Université Clermont Auvergne (LIMOS), depuis 2015. En 2017-18, j’ai été en
délégation a 'INRIA Sophia Antipolis et j’ai obtenu mon habilitation & diriger des recherches (HDR).
En 2014-15, j’ai travaillé comme ATER a ’Université de Montpellier (LIRMM). Entre 2009 et 2012,
j'ai travaillé comme professeur a I’Université Fédérale de 'Etat de Rio de Janeiro (UNIRIO) au Brésil.
En 2008, j’ai réalisé un postdoctorat & I’'Université Fédérale de Rio de Janeiro (UFRJ), au Brésil. J'ai
obtenu mon doctorat en informatique a I’'Université du Maryland aux Etats-Unis en 2007.

Spécialisations : géométrie algorithmique, algorithmes, structures des données, mathématiques
pour l'informatique, graphes, approximation

Expérience professionnelle et pédagogique

Depuis 2019 : Maitre de conférences
AI1X-MARSEILLE UNIVERSITE, IUT D’INFORMATIQUE
Laboratoire : LIS
Cours dispensés (800h) : algorithmique avancée, programmation répartie, programmation orien-
tée objet, introduction a l’algorithmique et a la programmation, modélisations mathématiques,
recherche opérationelle, systémes d’exploitation
2015 — 2019 : Maitre de conférences
UNIVERSITE CLERMONT AUVERGNE, [UT D’'INFORMATIQUE
Laboratoire : LIMOS
Cours dispensés (800h) : outils mathématiques, modélisations mathématiques, documents et in-
terfaces numériques, algorithmique avancée, programmation répartie, graphes et langages
Cours dispensé au doctorat : géométrie algorithmique
2017 — 2018 : Délégation
INRIA, SoPHIA ANTIPOLIS, FRANCE
Equipe : Datashape
Directeur : Jean-Daniel Boissonnat
2014 — 2015 : Attaché temporaire d’enseignement et recherche
UNIVERSITE DE MONTPELLIER
Laboratoire : LIRMM
Cours dispensés (100h) : programmation impérative, algorithmique et complexité
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2009 — 2012 : Professeur
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESTADO DO R10 DE JANEIRO (UNIRIO), BRESIL
Cours dispensés (900h) : analyse de la complezité des algorithmes, géométrie algorithmique,
langages formels et automates, probabilité, infographie, structures de données, programmation
2008 — 2009 : Post-doctorat
UNIVERSIDADE FEDERAL DO R10 DE JANEIRO (UFRJ), BRESIL
Cours dispensés au doctorat (200h) : analyse de la complexité des algorithmes, géométrie algo-
rithmique, structures de données
2006 (été) : Vacataire
UNIVERSITY OF MARYLAND, ETATs-UNIS
Cours dispensé (48h) : langages de programmation
2003 — 2007 : Moniteur
UNIVERSITY OF MARYLAND, ETATS-UNIS
Cours : analyse de la complexité des algorithmes, géométrie algorithmique, langages de program-
mation, structures de données

Expérience d’enseignement de programmation
C, C++, Java, OCaml, Perl, Prolog, Python, Ruby, Scheme

Mots-clés de quelques cours dispensés

— Programmation répartie : threads, synchronisation, échange de messages, RPC, RMI

— Modélisations mathématiques : coloration de graphes, ensemble stable, ensemble dominant,
voyageur de commerce, bin packing

— Algorithmique avancée : pile, file, représentation de graphes, arborescence, ABR, tas

— Documents et interfaces numériques : HTML, CSS, PHP

— Analyse de la complexité des algorithmes : comparaison asymptotique, algorithmes glou-
tons, diviser pour régner, programmation dynamique, parcours de graphe, NP-complet

— Langages formels et automates : expression rationnelle, automate fini, grammaire, hiérarchie
de Chomsky, grammaire non contextuelle, machine de Turing, calculabilité, complexité

— Probabilité : combinatoire, espace probabilisé, probabilité conditionnelle, variable aléatoire,
lois discrétes, lois continues

— Geéométrie algorithmique : enveloppe convexe, dualité, optimisation linéaire, ensemble de
droites, ligne de balayage, diagramme de Voronoi, triangulation de Delaunay, structures de
données, approximation

— Langages de programmation : programmation script, Ruby, expression rationnelle, automate
fini, programmation fonctionnelle, OCaml, grammaire non-contextuelle, analyseur syntaxique,
Prolog, programmation concurrente, lambda-calcul

Parcours universitaire

2018 : Habilitation a diriger des recherches
UNIVERSITE COTE D’AZUR
Garant : Jean-Daniel Boissonnat
Theése : Approximate Polytope Membership Queries and Applications
Articles correspondants : [8, 36, 37, 42, 43]
2008 — 2009 : Post-doctorat
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RI0 DE JANEIRO (UFRJ), BRESIL
Professeur directeur : Celina M. H. de Figueiredo
Articles correspondants : [18, 19, 45]
2003 — 2007 : Doctorat en informatique
UNIVERSITY OF MARYLAND, ETaTs-UNIS
Professeur directeur : David M. Mount
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Theése : Approzimate Range Searching in the Absolute Error Model
Articles correspondants : |17, 47|

2001 — 2003 : Master en informatique
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO (UFRJ), BRESIL
Professeur directeur : Celina M. H. de Figueiredo
Mémoire : Files de priorités cinétiques
Articles correspondants : [21, 23|

1996 — 2000 : Licence en informatique
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO (UFRJ), BRESIL
Professeur directeur : Celina M. H. de Figueiredo
Mémoire : Probleme des mariages stables avec des couples interdits
Article correspondant : [22]

Langues

Anglais : courant Frangais : courant Portugais : langue maternelle

Encadrement doctoral

2020 — 2023 : Encadrement de Bastien Rivier |2, 26, 27|, codirigé avec Yan Gerard. Le titre de thése
est : Untangling Segments in the Plane. Le doctorant est financé par le projet ANR ADDS.
2017 — 2021 : Encadrement de Loic Crombez [6, 31, 32, 34|, codirigé avec Yan Gerard. Le titre de
thése est : Finding Digital Convexity. Le doctorant est financé par une action associée au projet

I-site cap 20-25 de I’Université Clermont Auvergne.

Publications scientifiques

Le texte complet de toutes les publications est disponible sur
https://pageperso.lis-lab.fr /guilherme.fonseca/ .
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Guilherme D. da Fonseca, Vinicius G. P. de S, Raphael Machado, and Celina M. H. de Figueiredo.
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